
 

 فرم طرح درس 
مهندسی مکانیک گروه:  

 

 نویسی کامپیوتربرنامه  نام درس: 3: تعداد واحد

 □  کارشناسی ارشد        کارشناسی   مقطع:

 استادیاررتبه علمی:                          سید عرفان سلیمی پورنام مدرس:   

 08-14هر روز    :حضورزمان                 گروه مهندسی مکانیک   آدرس دفتر:  

 esalimipour@qiet.ac.ir  ایمیل:                               05147017411      تلفن:

 01/10/1402  :  تنظیمتاریخ  

 نیازها  هم --- --

 پیش نیازها  1ریاضی

در این درس، دانشجویان   شود.محسوب میرشته مکانیک    پایه دریکی از دروس    وتریکامپ  یسینوبرنامه

مسائل  کاربرد آن در    همچنین  و  نویسییادگیری یک زبان برنامه،  مفهوم الگوریتم و روش حل مسئلهبا  

   شوند. آشنا می  مهندسی مکانیک مرتبط با رشته

 

 معرفی درس

 

 مفهوم الگوریتمآشنایی دانشجو با  -

 آشنایی با اجزای اصلی رایانه -

 نویسیاولیه یک زبان برنامهآشنایی با اصول  -

 نویسییادگیری مرحله به مرحله زبان برنامه -

 

 اهداف درس

 

 زمان کلاس  ----- 

 مکان کلاس  ----- 

 دستیار استاد ----- 

 Python IDLE  ،Spyderنرم افزارهای مورد نیاز:  

 25    امتحان میان ترم:                      15   تمرین: 

 20پروژه درس:              40    ترم:پایانامتحان 
 نحوه ارزیابی)%(

 مراجع درس ی میابراه ونسیمؤلف: ،  "به زبان ساده  تونیپا"کتاب 

 

 



 هفتگی مباحث 

 سرفصل مباحث  شماره هفته 

 ، واحد خروجی، واحد حافظه، واحد پردازش مرکزییواحد ورود، ساختار کامپیوتر :مفاهیم اولیه کامپیوتر 1

 IDEنویسی، تعریف کامپایلر، مفسر و  های برنامهبندی زبانتقسیم :مفاهیم اولیه کامپیوتر 2

 تونینحوه نصب پا معرفی زبان پایتون، اهمیت یادگیری پایتون، :تونیمقدمات زبان پا 3

 آنها نحوه مقداردهی به و  متغیرها گذارینام کلمات کلیدی، ،مفاهیم حافظه و انواع داده :تونیمقدمات زبان پا 4

   تقدم عملگرهاای و منطقی، ، مقایسهانتساب مرکب، شامل عملگرهای ریاضی، عملگرها :تونیمقدمات زبان پا 5

 های ساده در پایتون، نوشتن برنامهنحوه ایجاد فایل، دستورات خروجی و ورودی :تونینویسی با پابرنامه 6

   elifدستور ، if/else یدستور شرط،  ifدستور شرطی  :یشرط یساختارها 7

 format، تابع به کمک حلقه تکرار نیحل انتگرال مع، range ، تابعforحلقه تکرار  :تکرار یساختارها 8

 whileحلقه تکرار ،  دستورات کنترل کننده حلقههای تودرتو، حلقه :تکرار یساختارها 9

 append ،clear ،extend ،pop ،sort ،reverse ،ستیل یهاتیقابل :و کاربرد آن ستیمفهوم ل 10

  تابع، ماژول و کتابخانه، نحوه نگارش ماژول، نحوه استفاده از ماژول تعاریف :تونیپا یهاها و ماژولکتابخانه 11

 numpyمهم در   یاضیتوابع ر ، ، عملیات ماتریسیlenماتریس، تابع آرایه،  :numpyماژول  12

 numpyبه کمک   یاعداد تصادف دیتول،  ضرب بردارها، arange، تابع  linspaceتابع : numpyماژول  13

 رنگ خط رییتغ، گراستفاده از نشان، گریکد ینقطه به  یاتصال تعداد، خطرسم پاره :matplotlibماژول  14

   یاضیرسم توابع ر، افزودن عنوان، محورها یبرچسب گذار، ضخامت خط میتنظ :matplotlibماژول  15

 فراخوانی تابع،  returnاستفاده از  تعریف پارامتر و آرگومان، ، تابع کی جادیا :توابع 16

 


